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A folyamatos informatikai és technologia fejlédés korszakat éljik. Lassan mar nem lesz olyan tertlet, ahol ne lenne
szikséges legalabb egy alapvet6 informatika tudas - 15-20 év mulva mar szinte nem is lesz olyan munkakér, amihez
ne lenne szikség legalabb alapfokl kodolasiismeretekre. Rovidesen a programozoi készségek is épp annyira elvartak
lesznek, minta nyelvtudas. A robotika oktatasa erre a folyamatosan valtozo és fejl6dé vilagra készitik fel a gyerekeket,
ezen tul pedig aktivan hozzajarul olyan kulcsfontossagu készségek fejlesztéséhez, mind egytttmuikodés és csapatban
dolgozas, a projektszemléleti gondolkodas és a kreativ problémamegoldas. A Stiefel mar egész kicsi kortol az altalanos
iskola végeéig kinal eszkozdket és modszereket a robotika alkalmazasara az oktatasban.

ROBOTIKA OVISOKNAK ES ALSOTAGOZATOSOKNAK JNSSNESNppur

BEE-BOT ROBOTMEHECSKE

ABee-Botegy egyszer(i és gyerekbarat

kivitelli programozhato jatékrobot,

amely tokéletes eszkdz a térbeli viszo-

nyitas tanitasahoz és gyakorlasahoz,

illetve a programozasi alapismeretek

jatékos elsajatitasahoz.

« Strapabird kivitel.

- Elénk szinek, jol lathatd iranygombok.

+ Aziranygombok hasznalataval
fejlesztheté a finommotoros
Mozgas is.

+ Kénnyen programozhato.

- Hangokkal és villogassal megeré-
sité visszajelzéseket ad.

- Az egyszer( lepésektdl a bonyo-
lult utasitasokig programozhaté.

« Memoriaja 40 lépés (utasitas)
tarolasara képes.

« Pontosan 15 cm-es lépésekben
mozog és 90°-ban fordul el, ezért
ennek megfeleléen tervezett
egyedi palyakkal is hasznalhato.

« Méret: 13 cm hosszy, 10 cm széles,
7 cm magas.

- MUkodés: sajat belsé akkumu-
latoros, USB-kabelen keresztul
tolthetd.

Nézze meg a videét!
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BEE-BOT DOKKOLO

6 darab Bee-Bot dokkoloval. Idedlis
csoportmunkahoz, egylttes feladatok,
versenyeklebonyolitdsdhoz. Akar 3-4
csoportnak.

A dokkolé lehetévé teszi a robot-
méhecskék biztonsagos tarolasat és
egyidejlleg az akkumulatorok tolté-
sét. A dokkold segitségével kb. fél
nap alatt feltoltheté a 6 db Bee-Bot
ugy, hogy utdna 4 oran keresztdl
hasznalhatoak. Falra is szerelhetd!
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Uj kiegésziték a Bee-Bot és Blue-Bot
robotokhoz, melyek segitségével a
méhecskeék rajzolni és apro targyakat
eltolni, tornyokat ledénteniis képesek.

BEE-BOT AKADALYPALYA

A készlet tartalma 10 falrész, 6 ajto
és 2 iv, melyek sokféleképpen varial-
hatok, és barmelyik palyanak remek
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BEE-BOT LABIRINTUS

A készlet egy 75x75 cm-es tablat és
30 db tetszélegesen elhelyezhetd
falat tartalmaz.

BEE-BOT JELMEZCSOMAGOK

A kiulonbozé tematikus csomagokkal
teljes torténeteket dolgozhatunk fel, az
angol nyelv( feladatkartyak komplex
feladatsorokkal segitik a munkat.
Kifejezetten ajanljuk anyanyelvi szo-
kincsfejlesztéshez és idegennyelv
oktatashoz.

Sok téma kozul valaszthatnak: tenger-
part, vidék, allatkert, kozlekedés, épit-
kezés, jarmUvek, mesék, nagyvaros.

ROBOT SZENZOR

Az érzékelt észleli az elétte Iévé me-
z&n a mozgast, és lejatssza a hallgato
altal elére rogzitett hangot. A mozgas
bekapcsolja a hosszu szaron lévd
LED-etis, ami a jatékban akar az utcai
fény szerepét is betodltheti. Magneses
fellletére képek rogzithetédk.

ROBOTIKA KEPZESEK

A robotika és kédolas m
alapozasa kisgyermek-

korban padlérobotokkal
Akkreditalt 30 6ras pedagégus-
tovabbképzési program

A kurzus soran a résztvevék olyan
eszkozoket és modszereketismernek
meg, melyek a nemzetkozi kutatasok
és tapasztalatok alapjan kivaléan alkal-
masak az algoritmikus és a probléma-
megoldé gondolkodas fejlesztésére.
Gyakorlatban probaljak ki tobbek kozott
Bee-Bot, Blue-Bot, INnO-Bot robotokat,
ahozzajuk kapcsolodé szoftvereket és
mobil applikaciot. Sajat dravazlatokat,
feladatokat, modszertani otleteket és
projekttervet dolgoznak ki, melyek
a megismert eszké6zok kulonbozd
tanérakon valo alkalmazasat teszik
lehetové.

korban BeeBot és m
BlueBot robotokkal

- 10 6rds pedagogus képzés

Az egy napos képzés jo elméleti
alapokat ad, de emellett a Bee-bot

és Blue-bot robotok oktatasban valé
gyakorlati alkalmazasara koncentral.

Arobotika és a kédolas
alapozasa kisgyermek-

+ A konstruktiv pedagogia elméleti
alapja és modszerei.

« Gondolkodasfejlesztd tevékenysé-
gek modszertana és eszkozei.

- Bee-bot és Blue-bot robotok
hasznalatanak lehetéségei az
oktatasban, kiemelten a kompe-
tenciafejlesztésben.

MODSZERTAN

Dr. Lénard Andras altal szerkesztett,
Az algoritmikus gondolkodas fejlesz-
tése padlorobotok segitségével cimi
maodszertani kézikonyv a mddszertani
attekintésen tul sok év tapasztalatanak
osszefoglalasaval gyakorlati segitséget
nyujt azoknak a pedagodsoknak, akik
ezeket az egyszerl robotokat sikerrel
szeretnék hasznalni munkajuk soran.
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BEE-BOT ROBOT
GYAKORLOPALYAK

« A vastag foliabevonatnak készon-
hetd hosszu élettartam.

« Szines, dekorativ kivitel, sokoldalu-
an hasznalhato, érdekes tartalom.

- Egy pélya sokféle feladathoz
hasznalhato.

« Az iranyok mellett fontos
alapismeretek (szamok, szinek,
allatok stb.)jatékos elsajatitasara is
hasznalhato.

- Tobbféle méretben rendelheték.

Uj palyaink az ELTE TOK Digitalis
Pedagodgiai Tanszékének szakmai
egyUttmUkodésével késziltek. A pa-
lydkhoz mellékelt részletes modszer-
tani kézikonyvek segitséget nyljtanak
a foglalkozasok megtervezéséhez.
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PALYATERVEZO

Latogasson el a www.beebot.hu
oldalra tervezzen sajat robotpalyat a
rendelkezésre allé sokféle grafikai elem
felhasznalasaval.




Csatlakozzon a Facebook-
csoporthoz és prébalja
ki a Bee-bot-ot vagy a
Blue-bot-ot egy hétig!
Kérjen tanacsokat, tegye
fel kérdéseit, kovesse, masok hogyan
hasznaljak a padlérobotokat!
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CODING CRITTERS

Ismerje meg a Coding Critters-eket
az ovodasok elsé kodold baratait!
A gyerekek jatékosan, képernyd
nélkul tanulnak meg programozni,
mikozben végigkovetik kedvenceik
kalandjait a mesekdédnyvben, és
segitenek az Ggyetlen Rumble-nek
és a kézbalkezes Bumble-nek egy
feledhetetlen jatékban.

Minden egyes mesekdnyv valddi
Rumble-t, hogy bujécskat jatsszon,
gorgessen le egy sziklat a vulkanjardl,
vagy dontse fel a barlangjat. A mese-
konyvben szereplé kalandokon kivdl
sajat feladatokat is ki lehet talalni a
készlet felhasznalasaval.

A Coding Critters kedvencek aranyos
interaktiv haziallatokkéntis hasznalha-
tok - nyomja meg a kis allat orrat, hogy
aktivalja ajaték médot, ahol taplalhatja
és dédelgetheti kedvencét. Akar arra
is raveheti, hogy tancoljon és egy
bolondos dalt énekeljen!

Kaphaté Dino, cica vagy kutya valto-
zatban.

CODE & GO ROBOTEGER

Colby, a kék robotegér segitségével
elsajatithaték a programozas alapjai.
Arobotegér vilagit, hangot ad és kétféle
sebességgel haladhat. Agombok szine
megegyezik a programozasi kartyakon
talalhato szinekkel, igy kdnnyitve mega
kodolast. Arobotegér kifejlesztése soran
a cél a gyerekek programozas iranti ér-
dekl6désének felkeltése volt, egy olyan
taneszkoz segitségével, amely szamos
témakdrben hasznalhatd az dvodaban és
azalso tagozaton. Alkalmazasaval meg
valosithato azinteraktiv és jatékos tanu-
las. Tobbszorosen dijnyertes termék. A
robotegér pajtasa, Jack, alilarobotegér,
kalon vasarolhatd meg. Hossza: 10 cm.
3 db AAA méretli elemmel mukodik.
Csomag tartalma:

- 30 db kétoldalas programozasi
kartya.

+ Angol nyelvi foglalkozastervek.

- Palyaelemek és palyatervek.

+ 1 db robotegér

CODE & GO® KERESD A SAJTOT
TARSASJATEK

Ezazanalog kodold jaték digitalis kész-
ségeket tanit! Ez a szorakoztatd tarsas-
jaték parositja a személyes részvételen
alapulé jatékot és az alapveté kodolasi
stratégidkat. Ketté-négy jatékos vesz
részt a rivalis egerek szerepében a
jatéktablan szétszort sajtdarabok
utani hajszaban. Minden forduléban
a jatékosok kodkartyakat huznak,
amelyeket parancssorokba sorolnak,
hogy ,kiszamitsak” a csabito étkekhez
vezetd utat. Ahhoz, hogy odaérjenek, el
kelligazodniuk a labirintusban, és meg
kell talalniuk az alagutakat, amelyek fel-
gyorsitjak az Utjukat. Az a jatékos nyer,
akiajaték végére alegtobb sajtot gyUjti
ossze, de minden jatékos Uj kodolasi
készségekkel és tudassal gazdagodik.
A jaték a STEM készségekre épll,
beleértve a problémamegoldast és a
kritikus gondolkodast. (5 éves kortdl)

CODE & GO® MATEK PALYA

Komplett csomag a matematikai alap-
fogalmak megismeréséhez és a 10-es
szamkor gyakorlasdhoz: mely tobbféle
jatékos kodolasifeladat megvaldsitasara
alkalmas, orajavaslatokkal és modszer-
tani lefrasokkal.




BLUE-BOT
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ABlue-Bot a padlérobot csalad uj tagja.
Tablagéprél vagy személyi szamito-
géproél vezérelhetd. A szamitdgépen
elkészitett algoritmust kozvetlen
bluetooth kapcsolaton keresztil lehet
elktldeniarobotnak. Az atlatszo burko-
laton keresztil megfigyelheté a robot
reagalasa az utasitasokra. Kompatibilis
aBee-Botdokkoléval, és Bee-Botként
is hasznalhato.

Attetszé burkolatanak kdszénhetéden
a gyermekek szamara élmény, hogy
a bels6 alkotéelemei is lathatok.
Ujratolthetd akkumulatora van, igy
nem kell aggddnunk az Ujabb és Ujabb
koltséges elemcserék felél.

Mindemellett a Blue-Bot egyszer(
Bee-Botkéntis hasznalhato, és kozvet-
lendlis iranyithato a hatan elhelyezett
nyomoégombok segitségével. Am a
Blue-Bot tablagépekhez, személyi
szamitogépekhez, Apple Macintosh
szamitdgépekhezis hozzarendelhetd,
lehetéve téve a robot tovabbi prog-
ramozhatdsagat. Az Android és iOS
operacios rendszerekhez ingyenesen
letolthetd a robot applikaciéja, mint
ahogy a Windows és a Mac OS op-
rendszeren futd szoftveris. 6 db Blue-
Bot egyszerre torténd megrendelése
esetén ingyenes dokkolot szallitunk.
A Blue-Bot vizben, vizes talajon és
homokon nem hasznalhato.

BLUE-BOT IRANYITOPANEL

Egyedi és rendkivil szérakoztatd méd-
jaaBlue-Bot robot programozasanak,
hogy utasitasainkat dominok forma-
jaban az iranyitépanelre helyezzik,
elinditjuk a startgombot és nézzik,
ahogyan a Blue-Bot végrehajtja a
parancssort!

Kénnyebb mar nemis lehetne a Blue-
Botiranyitasa: kapcsoljuk be a robotot,
nyomjukle a ,kapcsolédas” gombot a
panelen és varjuk ki, amig a Blue-Bot
szemei kéken kezdenek vilagitani: ekkor
abluetooth-kapcsolédas megtortént!

Alapfunkciék:

- Bluetooth-kapcsolat;
« tiz parancsos iranyitopanel;

+ Ujratolthet6 belsé akkumulatorral
rendelkezik;

+ hangszérén hallhatéd megerdsitéd
visszajelzések;

- egyszerre harom Blue-Bot
irdnytasa is lehetséges;

- az alapkészleten tul vasarolhato

kiegészité parancsdomindkkal is
mukodik.

BOTLEY

A Botley segitségével igazan gyerek-
jatékka valik a kodolas. Ez a kis robot
semmilyen szerelést nem igényel, ki-
csomagolvarogton jatékra kész. Aktiv
jaték kozben ismerteti meg a kisgye-
rekeket az algoritmikus gondolkodas
alapjaival. Képes a vonalkovetésre, a
csomagban talalhato kis kiegészitd
elemek megkeresésére, elmozgata-
sara. Sajat taviranyitdja segitségével
programozhato. A készletben megta-
lalhatd ezen kivil 40 db kodolokartya,
6 kétoldalas palyaelem, 27 akadaly,
melyekbdl akadalypalya épitheté.




ROBOTIKA FELSOTAGOZATOSOKNAK

InO-BOT

INO-BOT DOKKOLO

Programozd és iranyitsd a legfejlet-
tebb robotunkat a népszert Scratch
programnyelv segitségével, vagy
meég egyszerlbben iOS-applikacio
segitségével.

Az InO-Botot Ugy terveztik meg, hogy
segitségével a legtobbet ki lehessen
hozni a programozas tanulasabdl. Ez a
robot, mikézben a didkok programozasi
és kodjavitasi képességeiket fejlesztik,
kihivasokkal telies szorakozast nyujt nekik.
A beprogramozhaté parancsok és
visszajelzések széles skalajaval arra
lehet 6sztondzni a gyerekeket, hogy
okos és kifinomult programokat frja-
nak, amelyeknek azonnal lathatjakis a
végrehajtasat. Az InO-Bot bluetooth-
kapcsolaton keresztul kétirdnyu
kommunikaciéra képes, igy a diakok
valosidédben, azonnallathatjak a robot
visszajelzéseit. Attetszé burkolatanak
koszonhetben egyes részei jol megfi-
gyelheték munka koézben is.
Alapfunkciok:

- 8 db vilagito LED;

« 2 db fehér fényszoéro (arobot
szemei);

« hangszéro;

« Utkereso, vonalkdvetd érzékeld;

- (asztal)sarok-kozelség érzékeld;

- Scratch program altal vezérlehetd;

. attetszd boritas, megfigyelhetd
mukodes;

- filctollrogzitd rajzok készitéséhez;

« Ujratolthet6 belsé akkumulator.

Toltse fel egyszerre 6 lemerilt INO-
Bot robot akkumulatorat az InO-Bot
Dokkolé segitségével!

Az InO-Bot Dokkold kitliné taroldhely
a robotok szdméra, mindemellett
megkénnyiti a szallitasukat is. Am
legnagyobb elénye mégis a robotok
egyszer( feltoltése, igy bucsut
mondhatunk a veszédséges fedlap-
lecsavarozasoknak és a draga elem-
cseréknek!

SCRATCH CONTROLLER VEZERLO

A TTS Scratch Controller egy olyan
bemeneti eszkdz, amelyet kifejezetten
a népszerl Scratch programozasi
nyelvhez terveztek. A vezérlé egy-
szer(l médja a Scratch hasznalatanak
kiterjesztésére. Az elegans, mégis
robusztus kialakitasnak kdszénhetéden
tokéletes alternativa a billentylizetnek
vagy az egérnek a Scratch hasznalata
soran.

Fébb jellemzdk:

« Négy iranygomb és GO gomb
- Kanyarodasvezérlés

« Négyiranyu délésérzékeld

- Kiegészitd Scratch blokkok

SCRATCH LED SZIVARVANY
MATRIX

|dedlis a digitalis és a fizikai vilag kozotti
kapcsolat megteremtéséhez.

ATTS Rainbow Matrix 64 egyedi RGB
LED-del rendelkezik, amelyek Scratch
segitségével vezérelhetdk.
Egyszerlien csatlakoztassa a készi-
léket, toltse le a szoftvert, és kezdje
programoznil A matrix segitségével
a gyerekek megtanulhatjak, hogyan
mUkddnek a pixelek, és hogyan jelen-
nek megalenylgozé éles képeka TV
és a szamitogép képernydjén. ATTS
Scratch Controller egyttt tud mtkodni
a TTS Scratch Rainbow Matrix-szal,
amely lehetévé teszi a gyerekek
szamara, hogy athidaljak a Scratch
programozasi nyelv nehézségeit. tény-
legesen athidaljak. Példaul a gyerekek
tervezhetnek egy ,Kigyd” jatékot, ame-
lyeta TTS Scratch Controller vezérel, és
a Scratch Rainbow Matrix-on jatsszak.



GRAVITY: ,DOLGOK INTERNETE” KEZDOKESZLET MICRO:BITTEL

Mutassa be a didkjainak a jovét és agyaljanak ki
egyltt kozos projekteket! Mérje és szabalyozza
az osztalyterem hémérsékletét okostelefonjardl
azinterneten keresztll. Mérje az osztaly viraga-
nak foldjének nedvességtartalmat, hogy tudja
mikor kell meglocsolni! Szdmos ehhez hasonlé
projektben fog segiteni ez az dsszesen 7, valds
koralmények kozott is széleskorlien hasznalt
szenzor (vizhatlan hémérséklet-, analdg kapacitiv
talajnedvesség-, hang- és mozgasszenzor) és kiegészité modult tartalmazé
Gravity kezdécsomag. A még széleskorlibb felhasznalds érdekében tovabbi
Gravity szenzorokkal kiegészitheté.

Electronic Device Micro:bit OBLOQ Module Internet

LITEBEE WING
A LEGO blokkok altal inspiralt LiteBee Wing egy olyan programozhat6 oktatasi

nyUjt a gyerekeknek tudomany, technolégia, mérnoki képességek, programozas,
matematika és mlvészet terén szorakoztatd jatékokon és kihivasokon keresztul.
Az egyszerl hasznalatban a Scratch alapu LiteBeeGo nyUjt segitséget Fogd és
Dobd felhasznaléfellletével.

STEM

A STEM egy betliszo, ami az angol
science (tudomany), technology
(technoldgia), engineering (mérnoki
tudomany) és mathematics (mate-
matika) kifejezéseket tartalmazza.
Annak a lehetéségét jelenti, hogy a
kézoktatasban atadott tudastartal-
makat 6sszhangba hozzék a tudoma-
nyos és technolégiai kompetenciak
fejlesztésével. A STEM-szemléletnek
megfeleléen ezek a tantargyak integ-

raltan jelennek meg az oktatasban,
életszerl helyzetek feldolgozasan
keresztul. Katalégusunk eszkozei a
STEM-oktatast szolgaljak.

SCIENCE - TECHNOLOGY - ENGINEERING - MATH

PRO-BOT

~

A Bee-Bot Robotméhecske tapaszta-
latain felbuzdulva a TTS kifejlesztette
a Pro-Botot a nagyobbaknak (iskolas
korosztaly), mely magasabb szintre
emelia programozas oktatasat. Fedél-
zeti kijelz6je és gombjai segitségével
programozhaté, hang- és fényszenzo-
rok bevonasaval.

APro-Botmemorijaképes 200 [épést,
utasitast tarolni, igy lehetéséglink van
arra, hogy hosszabb és komplexebb
programokat készitsink vele. Az
egyik kulonleges tulajdonsaga, hogy
lehetéséglink van szerkeszteni a
programokat a beépitett LCD kijelzd
segitségével.

Az els6 programozhatd robot elsé-
sorban kinti hasznalatra tervezve.
Bluetooth csatlakozasanak koszon-
hetéen iranyithaté tablet-tel vagy a

256 |épés tarolhato, ami béven elég a
legkomplexebb kihivasok megoldasara.
3allithatd sebességgel rendelkezik, igy
adiakok a sajat tempojuknak megfeleld
sebességre dllithatjak. A robot elején
van egy akadaly érzékeld, igy nem fog
Utkdzni semmivel sem, viszont ha ne-
hezebb feladatokat akarunk [étrehozni,
az érzékelé ki is kapcsolhato.



MICRO: MAQUEEN MICRO:BIT ALAPU ROBOTOK

A micro:bit alapli Maqueen Lite és Plus belépést biztositanak a gyerekeknek
programozas vilagaba, fejlesztve logikai képességuket. A kis robotok képesek
vonal kbvetésére, ultrahangos tavolsagérzékeldiknek koszéonhetden pedig akéar
akadalypalyat is épithetnek nekik. Tovabba kisebb méret(i targyak sem gatoljak
meg ket az elérehaladasban. Segitsen zenét szereznia gyerekeknek a zizegével és
egészitse kifényjatékkal! Mindennek létrehozasaban segit a Mind+ a Scratch alapu
grafikus feltletével, hogy a programozas se lehessen akadaly a tudéspalantaknak.
Bévitse a robotokat szamos kiegészitével, mint markold lapat, kontroller, apré
kijelz6, Al kameraval vagy akar nyomtasson sajatot 3D nyomtatéval.

A SPIKE Prime szines LEGO épitéelemeket, konnyen hasznalhaté hardvert és

egy intuitiv, a Scratchen alapuld, hizd-és-ejtsd modszer kodolasi nyelvet

egyesit magaban, és a jatékos tanulasi tevékenységek kdzben tanulasi szintjuktdl

fuggetlentl folyamatosan kritikus gondolkodasra és komplex probléméak meg-

oldasara 6sztonzia tanulokat. A SPIKE Prime a konnyd, belépd szintl projektektd!

a hatartalan kreativ tervezési lehetéségekig

tevékenységek széles skalaval segiti a

tanuldkat, hogy elsajatitsak a STEAM-

hez hasznalhatd, ésa 21. szazadban

. elengedhetetlen készségeket, és

a jové innovativ gondolkodoiva

valjanak... mikézben remekadl
szoérakoznak!

GRAVITY: HUSKYLENS
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A HUSKYLENS egy univerzalis Al ka-
mera megoldas, mely tobbek kézott
micro:bittel, Arduinoval és Rasberry
Pi-alis kompatibilis, igy barmelyik prog-
ram alapu projekt kiegészitéelemévé
tud valni! A mesterséges intelligencia
képes targyakat, arcokat, QR kédokat
felismerni, mozgé targyakat és vonala-
kat kovetni és szineket
megkulonboztetni. A
valos ideji megjele-
nitésrél a 2 colos IPS
kijelz& gondoskodik.

BOSON FELTALALO KESZLET
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A 37 kulénbozéd plug&play modullal
gyerekjaték a programozas barmiféle
kod nélkul, igy egy kis segitséggel
meég a kisebbek is elboldogulnak vele!
Csak dugjon 6ssze egy kapcsolét egy
propellerrel, logikai modullal és az
energiaforrassal és készen is van a
sajat készitésti mini ventilator! Tegye
magneses tablara, csavarozza oda
valamihez vagy akar illessze ossze
Lego System elemek-
kel, hogy a jaték széra-
koztato tanuldeszkozzé
valjon. A kezdésben
12 projektkartya segit.




TELJES ROBOTIKA PROGRAM -

A PROCRAMOZAS

UTIA

o Akorulottink lévé technoldgia
megismerése, mindennapos
hasznalata otthon, az
6vodaban és az iskolaban

¢ Atechnologiai eszkézok
megismerése, a jatékok
tudatos, szabalyszer(
hasznalata

Fejl6dik a korai gondolkodas, a
hatés-ellenhatés / akcio-reakcio
fogalmak megértése

ROBOTEGER
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CODING CRITTERS

BOTLEY

TACTILE READER
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BLUE-BOT

CLEVER CATS

BEE-BOT

\

EASI-CARS .
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RUGGED RACERS
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® Azalgoritmusok, azaz kilonbozéd
szabalyrendszerek megértése

® Egyszer( programkod készitése

® Egy egyszer( program mUkédésének
elére tervezése a hozza szikséges
logikus gondolkodassal

-

PRO-BOT

3-14 EVES KORIG =
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Osszetettebb programok irasa, amivel konkrét célok
érhetdek el

A sorozat, a szelekcio/kivalasztas és az ismétlés
programozasanak hasznalata

Egyszer( algoritmusok, azaz szabalyrendszerek
megértése a hozza szlikséges logikus
gondolkodassal
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ORVE THE FUTURE
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STIEFEL EUROCART KFT.

1141 Budapest,

STIEFEL
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Teljes termékkindlatunkat megtaldlia webdruhézainkban: www.iskolaellato.hu « www.ovibolt.hu

Fogarasi ut 127.

E-mail: iskola@stiefel.hu

Tel.: +36 1 415 2010
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