Rovardsvény gyakorlépalya Bolton
. . s Schools ICT
Tevékenysegi otletek Putting Schools First

Koszonet a Bolton Schools ICT-nek, hogy
megosztotta ezeket a tevékenységi
otleteket a Loti-Bot és a Rovarosvény
palya hasznalataval kapcsolatban.

A feladatkat mas robotokkal, példaul a
Bee-Bot vagy a Blue-Bot robotokkal is
alkalmazhatod.
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Bogarak a konyhaban

A jaték célja, hogy Loti a szdcskétdl (jobbra lent) kiindulva atjusson a

minilabirintuson (a palyan). Az a Loti csapat nyer, amelyik els6ként jut el a
légyhez (balra fent).

A jaték:

Tedd az evbeszkdzoket (nehézségi szinttdl figgéen kevesebbet vagy tobbet) a kivalasztott négyzetek oldalaira a palyan, hogy
létrehozz egy labirintust. Lotinak meg talalnia kell az utat az evéeszkdzok korul anélkul, hogy atmenne rajtuk.
Dobjatok kockaval, és Iépjetek annyit, amennyit dobtatok.

Jussatok el a szdcskétdl a légyig. Az nyer, akinek a Loti-Botja el6bb ér a légyhez.
Kihivasok:

Nem léphetsz egy bogarra, ha nem tudod megnevezni vagy mondani rola egy érdekességet.

Valtoztasd meg Loti-Bot oldalfényeit vagy hangjat annak megfeleléen, hogy mit gondol a bogarakrol!




Bogarvadaszat

Ez egy szofelismeré jaték. Hasznalhatsz helyesirasi szavakat vagy gyakran hasznalt

rendhagy6 szavakat, vagy akar szorzotablat is.

A jaték:
Készits szavakat, és helyezd el 6ket az apro élolények sz6nyegén.
Loti lesz a ,csapd”, akit ugy kell programozni, hogy elérje a megfelel6 sz6t vagy a ,tobb-bogar-szorzast™
Mondhatod példaul: ,Csapd le azt a bogarat, amelyiken a ‘tudomany’ sz6 van” vagy ,Csapd le azt a
bogarat, amelyik a 3x4 eredményét mutatja!”. A gyerekeknek egy algoritmust kell Iétrehozniuk, hogy

elériek a megfelel6 szét vagy szamot.
A csapatok versenyezhetnek egymassal, hogy ki ér oda hamarabb. A legtobb szot begylijtd csapat nyer.
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